METRYCZKA LEKCIJI:

Data: 23.05.2023r.

Nauczyciel: Katarzyna Kruk-Babik

Przedmiot: zajecia artystyczno-dekoracyjne w Internacie klasa: wychowankowie Internatu
Czas trwania: 1 godz. lekcyjna Realizacja projektu: Sala terapeutyczna Snoezelen w Internacie Zespotu Szkot
Centrum Ksztatcenia Rolniczego w Oleszycach z uzyciem metod i narzedzi Design Thinking.

CELE LEKCIJI:

Cel gtéwny: Wybdér wyzwania projektowego. Badanie Uzytkownika — stworzenie i wizualizacja profilu.

Cele szczegétowe:

Zapamietaé Poziom Rozumiec: Poziom Umieé: Poziom
(znac) wymagan/ wymagan/ wymagan/
kategoria kategoria kategoria
celéw celéw celéow
- pojecia: Design | 6) umiejetnosc - pojecie sali 1) myslenie | - wymieniac 1) myslenie
Thinking samodzielnego | terapeutycznej 3) etapy metody 2) czytanie
(myslenie docierania do Snoezelen umiejetno$¢ | Design Thinking 3) umiejetnosé
projektowe) informacji, komunikowa komunikowania
selekcja - problemy nia sie - stworzy¢ sie
informacji i motywacje w jezyku wizualizacje sali w jezyku
Uzytkownika, ojczystym terapeutycznej ojczystym
ktére majg wptyw Snoezelen 4) kreatywne
na ludzkie wybory w aplikacji rozwigzywanie
i zachowania Genially probleméw
5) umiejetnosc
- wymienic sprawnego
dziatania na postugiwania sie
poszczegdblnych nowoczesnymi
etapach metody technologiami
Design Thinking informacyjno-

- stworzy¢ mape
empatii na
platformie
Mentimeter oraz
uzupetnic¢ jg

za pomocg
smartfonéw

-sformutowac
wyzwanie
projektowe na
podstawie mapy
empatii

- opisac
Uzytkownika za
pomoca narzedzia
Design Thinking
,PERSONA”,
poznac jego cele,
potrzeby,
wartosci

komunikacyjnymi
6) umiejetnosé
samodzielnego
docierania do
informacji,
selekcja
informacji

8) umiejetnosé
wspotpracy

w grupie

i podejmowania
dziatan
indywidualnych




-stworzy¢ obraz
Uzytkownika
(wyniki ankiety:
Badanie
Uzytkownika na
Tesportalu), kolaz
z gazet

Umiejetnosci zdobywane przez ucznia w trakcie ksztatcenia ogdlnego w liceum ogdlnoksztatcgcym i technikum
(podstawa programowa).

REALIZOWANE KOMPETENCJE KLUCZOWE:
1.Kompetencje spoteczne i obywatelskie.
2. Porozumiewanie sie w jezyku ojczystym.
2.Kompetencje informatyczne.
3.Inicjatywnos¢ i przedsiebiorczos¢.

PRZEBIEG ZAJEC:

Faza Planowane aktywnosci Metody i formy pracy, srodki
dydaktyczne, literatura
I. Wstepna Nauczyciel wita sie z uczniami. Nastepnie sprawdza
obecnosé. Metody:
1. aktywizujaca
Nauczyciel podaje uczniom temat lekcji: Realizacja 2. ¢wiczeniowa
projektu: Sala terapeutyczna Snoezelen 3. burza mézgéw
w Internacie Zespotu Szkdét Centrum Ksztatcenia
Rolniczego w Oleszycach z uzyciem metod i narzedzi
. .. Formy pracy:
Design Thinking.
— - : - 1. Pracazcatg grupa
Il. Wtasciwa Nauczyciel zadaje pytania wychowankom:

Czy styszeliscie o Design Thinking (mysleniu
projektowym?

»,Design Thinking (myslenie projektowe)

to zorganizowany i zespotowy proces tworzenia
innowacyjnych rozwigzan akcentujgcy empatyczne
zrozumienie potrzeb i motywacji Uzytkownika.”
Myslenie projektowe (Design Thinking) z Klasg,

E. Kotowacik, M. Zmijska)

Wyrdzniamy 7 etapow Design Thinking:

1. Wybér wyzwania projektowego.

2. Badanie Uzytkownika.

3. Redefiniowanie wyzwania projektowego.
4. Generowanie pomystow.

5. Prototypowanie.

6. Testowanie.

7. Wdrozenie.

Gtéwnym celem naszej dzisiejszej lekcji bedzie
wybdr wyzwania projektowego, badanie
Uzytkownika — stworzenie i wizualizacja profilu.

2. Praca samodzielna

Srodki dydaktyczne:
1. Prezentacja
w aplikacji Genially:
https://view.genial.ly/646b82aa9300e
00019d2e0d5/presentation-sala-
terapeutyczna-snoezelen

2. Karta pracy — narzedzie
Design Thinking
,PERSONA”
(http://service-
design.pl/toolbox/)
Komputer

Tablica interaktywna
Smartfony, tablety szkolne
Mapa empatii na
platformie Mentimeter
7. Stownik przystow

oukWw

8. Gazety
9. Nozyczki
10. Klej



https://view.genial.ly/646b82aa9300e00019d2e0d5/presentation-sala-terapeutyczna-snoezelen
https://view.genial.ly/646b82aa9300e00019d2e0d5/presentation-sala-terapeutyczna-snoezelen
https://view.genial.ly/646b82aa9300e00019d2e0d5/presentation-sala-terapeutyczna-snoezelen

Zatem naszym zadaniem bedzie zrealizowanie
dwéch pierwszych etapow Design Thinking.

Prowadzgcy na tablicy interaktywnej wyswietla
prezentacje w Genially:
https://view.genial.ly/646b82aa9300e00019d2e0d
5/presentation-sala-terapeutyczna-snoezelen

Kim jest Uzytkownik?

»Uzytkownik to odbiorca lub grupa odbiorcéw, dla
ktorych projektujecie rozwigzanie. W srodowisku
szkolnym jest to np.: uczen, nauczyciel, dyrektor,
rodzic, administracja.”

Myslenie projektowe (Design Thinking) z Klasg,

E. Kotowacik, M. Zmijska)

Okreslmy wyzwanie projektowe za pomocg mapy
empatii na platformie Mentimeter.

Uczniowie za pomocg smartfonéw badz tabletéw
szkolnych skanujg wyswietlony na tablicy
interaktywnej kod QR i online uzupetniajg mape
mysli.

Prowadzgca wyswietla odpowiedzi uczniow
na tablicy interaktywne;j.

Przypomnijmy definicje sali terapeutycznej
Snoezelen:

Sala terapeutyczna Snoezelen ma na celu rozwdj
Uzytkownikéw przez poznawanie $wiata zmystami
wzroku, dotyku, stuchu i wechu.

Prowadzaca na tablicy interaktywnej wyswietla
wizualizacje Sali terapeutycznej Snoezelen

w Internacie Zespotu Szkét Centrum Ksztatcenia
Rolniczego w Oleszycach, przygotowang w aplikacji
Genially:

Wizualizacja

sali terapeutycznej Snoezelen

SER NS
ES

Etap 2 to badanie Uzytkownika, zwtaszcza Was —
wychowankdw internatu oraz wychowawcow.
W tym celu otrzymaliscie kod QR do testu z 56



https://view.genial.ly/646b82aa9300e00019d2e0d5/presentation-sala-terapeutyczna-snoezelen
https://view.genial.ly/646b82aa9300e00019d2e0d5/presentation-sala-terapeutyczna-snoezelen

pytaniami na Tesportalu, ktérego wyniki zostang
przedstawione po uzupetnieniu karty pracy —
narzedzia Design Thinking ,,PERSONA".

Waszym zadaniem bedzie réwniez wykonanie
kolazu przedstawiajgcego Uzytkownika. Do tego
zadania bedg Wam potrzebne gazety, nozyczki oraz
klej. Stownik przystéw bedzie potrzebny do
najlepszego opisania Waszej Persony.

Prowadzgca na tablicy interaktywnej udostepnia
ekran na ktérym wyswietla wyniki testu,
podkresdlajac  wybrane cele, potrzeby, wartosci
zaréwno ucznidw z Polski jak i z Ukrainy.

I1l. Koncowa

Podsumujmy  dzisiejsze  zajecia  artystyczno-
dekoracyjne. Zrealizowaliémy dwa pierwsze etapy
Design Thinking:

1. Wybér wyzwania projektowego.

2. Badanie Uzytkownika.

Odbyto sie to w ramach realizacji projektu: Sala
terapeutyczna Snoezelen w Internacie Zespotu Szkét
Centrum Ksztaftcenia Rolniczego w Oleszycach
z uzyciem metod i narzedzi Design Thinking.
SformutowaliSmy wyzwanie projektowe oraz
opisaliSsmy Uzytkownika zwracajgc szczegdlng
uwage na styl zycia, osobowos¢, zainteresowania,
spedzanie wolnego czasu. Skupilismy sie na
potrzebach zaréwno uczniéw z Polski jak i z Ukrainy.

Dziekuje i do zobaczenia podczas realizacji
kolejnych etapow projektu :)




Karta pracy — narzedzie Design Thinking ,,PERSONA”
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